JucruriiHa TEXHOJIOI'TA 3D MOJIEJTFOBAHHSA
TA IPYKYBAHH/ (KTU)

Kadenpa KoM’ roTepHrX Hayk Ta 1HKEHepii mporpaMHOro
3a0e3nedeHHs

Pigens BO [epmmii (6akanaBpChKUiA)

Mera dhopmyBaHHS y 3100yBadiB BUIIOI OCBITH TEOPETUUYHUX

3HAHb Ta TPAKTHYHUX HABUYOK 3  PO3POOKH
TPUBHUMIPHUX MOJIEJICH 00’ EKTIB PEaIbHOTO CBITY Ta iX
npykyBaHHS Ha 3D-mpuHTepax 3 BHUKOPUCTAHHSIM
Cy4acCHHX IHCTPYMECHTAIBHHUX 3aC001B

3micT (TeMH) JUCUUTUTIHA

Tema 1. Texuomnorii 3D monemtoBaHHs.

Tema 2. OcaoBu BLENDER 3D.

Tema 3. Po6ota 3 BikHamu 3D View.

Tema 4. OCHOBM MOJICTIOBAHHS 3 BUKOPUCTAHHSM
Mesh-06'exTiB.

Tema 5. MoenroBaHHs Mesh-00’ekriB 3
BUKOPHUCTaHHAM MOJU(IKATOPIB.

Tema 6. BucokonomironaabHe MOEIIOBaHHS.

Tema 7. CumeTpuuHe MOJICITIOBAHHS.

Tewma 8. Kpusi i moBepxui NURBS.

Tema 9. Kpusi i TeKcT.

Tema 10. Marepianu. Tekctypu

Tema 11. OcHoBH penzepy.

Tema 12. IliarotoBka mMoneni g ApykKyBaHHs Ha 3D
MIPUHTEDI.




