Jucuumniaina PO3POBKA KOMIT'IOTEPHUX II'OP

Kadenpa Komm’toTepHUX HayK Ta iHXeHepii IporpaMHOro
3a0e3IeueHHs

Pigens BO [Teprmii (OakanaBpChbKuii)

Merta dbopmyBaHHS y 3700yBayiB BUIOT OCBITH KOMIETESHITIH 11010

MPAKTUYHOTO  BHUKOPUCTAHHS  TEXHOJOTi  pO3poOKu
KOMIT FOTEepHHUX irop B cepegonuii Unity 3D.

3MicT (TeMH) TUCIHUTUTIHA

Tema 1. Komn’roTepHa rpa sik 00’ €KT pO3pOOKH.

Tema 2. Lluxi po3poOKH KOMITFOTEPHOI TPH.

Tema 3. Po3pobxka irpoBoi Mozeri.

Tema 4. OcuoBu po6otu B Unity 3D.

Tema 5. Po6ora 3 kommonentamu Unity 3D mist pobotu 3
¢izukoro 3D o6'exTiB.

Tema 6. Po3poOka ta Bukopuctanus ckpuntis B Unity 3D.
Tema 7. PoGora 3 aymio-kommonentamu Unity 3D.

Tema 8. Animarist 06’ekriB B Unity 3D.




